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Este projeto tem por finalidade apresentar
como nosso site foi feito e elaborado. De
forma detalhada procuramos expressar
aqui as ferramentas, linguagens e partes
integradas do site. O site tem como
objetivo principal relacionar pessoas e
debater temas atuais de nossa sociedade,
principalmente  os relacionados  a
informética.
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1 —INTRODUCAO

A Internet, como rede mundial de computadores interligados, € um privilégio para
o homem moderno. E a maior colecdo de informacgdes acessiveis a qualquer pessoa
que a acesse de qualquer parte do mundo. E o que torna a Internet tdo diferente das
outras invengdes humanas € o insignificante periodo de tempo em que ela precisou
para ser usada por milhdes de pessoas. A eletricidade (1873), por exemplo, atingiu 50
milhdes de usuarios depois de 46 anos de existéncia. O telefone (1876) levou 35 anos
para atingir esta mesma marca. O automével (1886), 55 anos. O radio (1906), 22
anos. A televisao (1926), 26 anos. O forno de microondas (1953), 30 anos. O
microcomputador (1975), 16 anos. O celular (1983), 13 anos. A Internet (1995), por
sua vez, levou miseros 4 anos para alcancar a marca 50 milhdes de usuarios no
mundo.

O INTERAGE-ME, site que representa o Projeto de Conclusdo de Curso, tera
como intuito de ajudar as pessoas a se comunicarem, como consequiéncia trazendo
maior relacionamento entre pessoas de diversas classes, ragas, etnias e lugares. O
site vai procurar cada vez mais se transformar em uma ferramenta de uso pessoal de

todos, com os Tutoriais, Debates ,Chat e as Enquetes.



2-0OBJETIVOS

O site tera como foco principal a interatividade de pessoas, sendo também de
extrema importancia ressaltar que para conseguir o objetivo de atingir o publico sera
utilizado ferramentas de comunicacao virtual, através do chat livre e dos debates de
diversos temas presentes tanto na Internet quanto na comunidade. Também
estaremos disponibilizando no site artigos informativos sobre Internet, conectando em

um s6 ponto (o site) o saber e um local para discussoes.
3 - FUNCIONAMENTO DO SISTEMA

Na imagem que se segue (llustracédo 1) esta o funcionamento do sistema.

.
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Validagao Login
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fazer logoff
navegar no
site

Redir. p/
pagina
principal
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site

ILUSTRACAO 1: Funcionamento do sistema



4 - MAPA DO SITE

Lagin
Cadastro
Login Administragédo
Controle de Usuarios Diebate Linux Limpar Histdrica do Chat Enguete 1 Calxa de entrada
Dehate Windows Enguete 2
Dehate Mac Enguete 3
Debate Softwares Enguete 4
Debate Internet
Pagina Principal
Hame Tutoriais Dehates Chat Enquete Caontata
Lin Excel Linu Internet
Windows Word Windows Mac Softwares

Mapa do Site.

~

ILUSTRACAO 2



5 - BANCO DE DADOS

contato - anlire -
% idcontato: INTEGER % id: INTEGER
@ login_login: WARCHAR (FE) @ entrada: VARCHAR
@ login_jdliogin: INTEGER. (FK) @ ip: WARCHAR
& onome | WARCHAR @ Ult_click: WARCHAR

& login: WARCHAR

& email WARCHAR

& descrican: WARCHAR

_d comtata ATngex 1
@ login_idlogin

@ login_login enqueted -
Irmparta_login % idengueted: INTEGER
@ login_login: YARCHAR (FK)
Q @ login_idlogin: INTEGER. (FK)
Importa_login & login: WARCHAR
gty i Q 3 E-'}QU?E‘E.‘F_E‘{.THE"EXI
¥ idiogin: INTEGER @ login_idiogin
@ login: VARCHAR 9 lagih_login
& norme; YWARCHAR
& email WARCHAR Importa_login engueted -
& senha: CHAR % idenguete3: INTEGER
& senhaz: CHAR 0 & login_login: WARCHAR (FK)
& aceito; WARCHAR @ login_idlogin: IMTEGER. (FK)
& login: WARCHAR
Importa_login Q enquated Anoexl
@ login_idlogin
Q Irmporta_login @ login_login
@
engquete hd
enquetel -

B idenguete: INTEGER
@ login_login: WARCHAR (FK)
@ login_idlogin: INTEGER. (FK)
< login: WARCHAR
3 anguate Angeyd

@ login_idlogin

@ login_login

# idenquetel: INTEGER
@ login_login: WARCHAR (FK)
@ login_idlogin: INTEGER (Fk)
& login: WARCHAR
_d sngusted ATnoexd

@ login_idlogin

@ login_login

ILUSTRACAO 3: Banco de dados.



6 — DESCRICOES E FUNCOES

De inicio o usuario do site é obrigado a se cadastrar para poder utilizar o site,
essa condigao foi elaborada pensando na seguranca e controle de informagdes que se
presta. Solicita-se login e senha para ter acesso as paginas exclusivas.

Ao se deparar com a tela de cadastro, o usuario tera de preencher os campos de
Nome, E-mail, Login, Senha e Confirmacdo de Senha. Todos 0s campos tém
validacdo, tanto para quantidade de letras, quanto para parametros de fonte e
obrigatoriedade. Os termos de Cadastro deverao ser aceitos por todos aqueles que se
cadastrarem em nosso site.

ApGs o cadastro, o usuario retornara a tela de login, onde podera se logar e cair
na pagina principal, assim tendo acesso ao conteudo do site. Na parte superior se
encontra os links que possibilitam o acesso a todas as paginas, como a Tutoriais,
Debates, Chat, Enquetes, Contato e Logoff.

Na parte de Tutoriais poderda se encontrar exemplos relacionados a temas de
informatica, procurando solucionar possiveis duvidas das pessoas leigas da area. Nos
Debates se encontraram temas do dia-a-dia onde as pessoas compartilham suas
idéias, expressam opinides e questionam possiveis solugcbes para os temas ali
presentes. No Chat fica livre aos usuarios escolher os assuntos que desejam falar. As
Enquetes possibilitaram aos usuarios opinar sobre as questdes ali presentes, sendo
disponivel apenas um voto por usudrio em cada enquete. A pagina de contato servira
para que 0 usuario se comunique com o administrador e relate algo. Por fim o link
Logoff para sair seguro do sistema.

O site conta também com uma parte exclusiva de Administradores. Este parte
exclusiva a eles, dard privilégios de banir (excluir) usuarios do site, modificar
Enquetes, limpar o histérico do Chat e dos Debates e controlar a caixa de entrada para

as reclamacdes e opinides dos usuarios.



Index

-

mnterage me Login : I <.+ : I [

Interage-me & um site que ajuda voceé a se
comunicar com pessoas do mundo todo,
principalmente aquelas relacionadas a

informatica, com o intuito de
compartilhar seus conhecimentos.

Ainda nao € membro?
Cadastre-se agora € gratuito!

Cadastrar!

0 ‘nierage me 20100 - Todos os direites reservados -4

ILUSTRACAO 4: Index.

No Index é possivel o usuario fazer acessar o site através de um conta ou se

cadastrar. Através do Index o Administrador tem acesso a sua pagina exclusiva.



Pagina de Cadastro

l.[l._i‘nterage

me

Dados Pessoais Para o
Cadastro

in: | Limpar |
Senha:
Confirmar Senha:

*N3io é possivel se cadastrar com a tecla Caps Lock ligada.

ILUSTRACAO 5: Pagina de cadastro.



No cadastro é possivel fazer o cadastro e integrar-se a rede Interage-me. Para
ser bem sucedido nessa tela, devesse preencher todos os campos corretamente,
respeitando as validacdes e aceitando os termos de cadastro.

Pagina de Login do Administrador

jn terage

T

me

]
|

Administracao

Usuiirio: [N
Senha:
e

ILUSTRACAO 6: Pagina de login do Administrador.

Nesta pagina o Administrador podera se logar em sua area exclusiva.



Pagina de controle do Administrador

|:|:|'_‘\nte rage

me

L\.‘T Administracao

m Controle de usuarios

ri Debates: Linux Windows Mac Softwares Internet

Limpar histérico do Chat

x Enquetes: Enquete:1 Enquete:2 Enquete:3 Enquete:4

Caixa de entrada

ILUSTRACAO 7: Pagina de controle do Administrador.

Nesta pagina o Administrador podera controlar o fluxo de usuarios, modificar os

debates, limpar o Chat, alterar as Enquetes e ler a Caixa de Entrada.



Controle de Usuarios

[ nterage - =g

m Usuarios cadatrados no sistema

Noine | Finail
|asdfasafas @3 3 lﬁ‘asdfasdf@asﬁ E'.P OfTL

ILUSTRACAO 8: Controle de Usurios.

Dentro dessa pagina fica livre ao Administrador excluir usuarios pelo login.

Controle do debates

Editar debate:

Texto:

Yoltar]

ILUSTRACAO 9: Controle de Debates.

Nessa parte € disponivel ao Administrador modificar temas de Debate.



Controle de Chat

0 nterage —

Limpar chat:

ILUSTRACAO 10: Controle de chat.
Nessa parte é disponivel ao Administrador limpar o histérico do Chat.
Controle de Enquete
0
Editar enquete:

Pergunta da enquete:
QAL A MELHOR LINGLAGEM DE PF%OGF’AMAQE\O

me

ILUSTRACAO 11: Controle Enquete.



Aqui fica a critério do Administrador modificar, atualizar e definir as Enquetes.

Caixa de Entrada de Contato

=
r

. Contat
C-:snr_m.;r ontato

Deletar mensagem

Digite o login da pessoa gque enviou a mensagem:

Caixa de entrada

Id-Contato Nome Login Finail ‘ Descrigiio

ILUSTRACAO 12: Controle Enquete.

Neste local o Administrador |é€ as mensagens da caixa de entrada, tanto

reclamacgdes como sugestdes. Apds isso ele tem a opcao de exclui-las.



Pagina Principal do Usuario

‘_\nterage ——

0 HOME 0/ TUTORIAIS 0! DEBATES 0/ CHAT 0/ ENQUETE 0 conTATO [0 LOGOFF

Seja bem vindo ao nosso site!

Aqui vocé encontra interatividade e temos o
intuito de ajudar as pessoas a se comunicarem,
como consequéncia trazendo maior
relacionamento entre pessoas de diversas
classes, racas, etnias e lugares. O site vai
procurar cada vez mais se transformar em uma
ferramenta de uso pessoal de todos, com os
debates e o Chat.

ILUSTRACAO 13: Pagina principal do usuério.

Pagina de saudacao do site. Esta € a primeira tela apds o login de usuiario.



Pagina de Links para acesso aos Tutoriais

0 nterage me

0 DEBATES 0 CHAT 0 ENQUETE [0l coNTATO 0O/ LOGOFF

‘E__‘ Tutoriais

‘{?\‘ Linux

ILUSTRAGCAO 14: Pagina de links de acesso aos tutoriais.

Dentro desta parte esta disponivel links para acessar os tutoriais.



Exemplo de Tutorial do software Microsoft Word

_\nte rage me

0 HOME 0/ TUTORIATS 0| DEBATES 0/ cHAT 0 ENQUETE 0 coNTATO [ LOGOFF

Voltar

INTRODUCAO

O Word para Windows ou MNT, & um processador de textos cuja finalidade € a de nos ajudar a trabalhar de maneira 1
tanito na elaboragiio de documentos simples, quanto naqueles que exyjam uma editoracio mais elaborada.

Permite a organizacfio de textos através de tépicos, possibilita a localizagio e substituiciio de uma palavra ou fras
informagio ete.

PRINCIPAIS RECURSOS DO WORD

-Formatagiio do texto: utiliza diversos tipos de fontes (tamanho, cor, efeitos especiais, etc.) altera margens, recucs e ¢
mnsere bordas, inhas e molduras para dar destaque a partes do texto, ete.

-AutoFormatagio: cria listas com marcadores e bordas a medida em que se digita.
-Tabela: possibilita a organizacio de mformagdes.

-Autocorrepfio; na medida em que se val digitando o texto, & feita uma avaliacfio a cada palavra digitada incorretament
A JANELA DE DOCUMENTO

Ao se miciar o Word, além da sua janela padrio, surge uma outra chamada de "janela de documento”.

As janelas de documentos sfo criadas com um nome genérico de Documento n, onde n é wm nimero que identifica

ILUSTRAGCAO 15: P4gina de tutorial do Microsoft Word.

Aqui vocé encontra dicas de uso de uma ferramenta de edicao de textos.



Pagina de Debates de Linux

[I._.nterage me

OHoME O TUTORIAIS O 0 cHAT 0 mNQUETE 0 CONTATO [ LOGOFF

U Debates

Assuntos

.’;, Linux .: Wlnduws' Mac E-‘.j,, Softwares . Internet

Questione algo!

Envizar limpar

ILUSTRACAO 16: Pagina de debate de Linux.



No Debate fica disponivel ao usuario dar sugestdes aos temas apresentados,
que foram sugeridos pelos administradores.

Pagina do Chat

Q,‘nte rage me

0 HOME 0 TUTORIAIS 0’ DEBATES 0 cHAT 0 ENQUETE 0 conTaTO 0O LOGOFF

[0 chat <P

-;bmnu diz:Ola

Usudrios online

-}d:-mi]o diz: Eae, tudo bom ?

11:31:48

Erviar

ILUSTRACAO 17: Pégina de Chat.



No Chat fica de livre e espontinea vontade o usudrio dizer qualquer assunto. O Chat conta
com um marcador de horas de postagem e uma lista lateral que mostra quantos usudrios estao

logados no momento.

Pagina das Enquetes

nterage me

0 HOME 0 Turorials 0 DEBATES 0 cHaT 0 ENQUETE 0 conTtaTo 0 LOGOFF

| [—

Enguete:
QUAL A MELHOR LINGUAGEM DE PROGRAMAGAG?

Resultados

vock £ A FAVOR DA PIRATARIA?

Resultados

voct GOSTA DE INFORMATICA?

Resultados

ILUSTRAQAO 18: Pagina das enquetes.



Nesta pagina poderéo os usuarios votar nas enquetes colocadas pelo

Administrador. Essas enquetes estarao relacionadas a temas da informatica atual.

Pagina de contato com os Administradores

E_nte rage me

0 HoME [ TutoRrials 0O/ DEBATES [ CHAT 0 ENQUETE O . [0 LOGOFF
2
r,
'r Contato
Contate

Seu nome:

otore

retorno:

Descrigio:

ILUSTRACAO 19: Pagina de contato.

Dentro deste espacgo os usuarios podem enviar mensagens para 0s

Administradores com reclamacgoes e sugestdes para o site.



7 - ELABORACAO DO DESIGN E SOFTWARES UTILIZADOS

Adobe Dreamweaver CS3

Trazendo um suporte completo a varias linguagens, o Dreamweaver incorpora
diversas facilidades, auxilia com relacdo a criacdo de sites que se utilizem de
Javascript e Ajax. Além destas implementacdes, ha ainda novas opcdes para a
navegacao de cddigo, que mostra detalhadamente a alteracdo na tela no objeto

selecionado.

Adobe Fireworks CS3
O FireWorks é um software voltado a criacdo grafica de web sites. Através dele
desenvolvemos desde imagens simples e animagbes isoladas até interfaces

complexas com botbes, menus, pontos ativos, comportamentos de rollover, etc.

Adobe Flash CS3

Este software tem como finalidade o desenvolvimento de animacdes e aplicacdes
multimidia, tanto para web como para desktop, utilizando tecnologia vetorial. O Flash é
considerado atualmente um padrdo mundial para desenvolvimento multimidia e
multiplataforma, uma vez que filmes feitos no Flash podem ser executados nas mais

diversas plataformas.

JUDE

E a ferramenta profissional de modelagem para sistemas a qual suporta UML,
diagrama entidade relacionamento, Flowchart, CRUD, Mini Mapas e Diagrama de
Fluxo de Dados. Permite também a conversdo entre modelos UML, ER Diagramas,

Flowcharts, fluxo de dados e mini mapas.



Engloba todos os diagramas da UML, tais como diagramas de caso de uso,
diagrama de atividades, diagrama de classes. Ideal para desenvolvedores e gerentes

de projeto. Roda em Windows, Linux e Mac.

MySQL 5.1

O MySQL é um banco de dados completo, robusto e extremamente rapido, com
todas as caracteristicas existentes nos principais bancos de dados disponiveis no
mercado. Uma de suas peculiaridades sao suas licencas para uso gratuito, tanto para
fins estudantis como para realizagdo de negdcios, possibilitando que empresas o

utilizem livremente.

DBDesigner 4.0.5.6

O sistema oferecido pelo DBDesigner integra design, desenvolvimento, criacao e
manutencao de bancos de dados visuais em um ambiente Unico e sem complicagdes.
Ao mesmo tempo, ha a combinacao de ferramentas profissionais com uma interface
limpa e simples de ser usada para oferecer uma maneira eficiente de administrar

bancos de dados.

Gimp 2.6.9

E um programa de cédigo aberto voltado principalmente para criagdo e edigdo de
imagens raster, e em menor escala também para desenho vetorial.

O GIMP possui os recursos para ser utilizado na criacdo ou manipulagao de
imagens e fotografias. Seus usos incluem criar graficos, logotipos, redimensionar
fotos, alterar cores, combinar imagens utilizando camadas, remover partes
indesejadas e converter arquivos entre diferentes formatos de imagem digital. Assim

como o uso interativo, o GIMP pode ser manipulado através de scripts.



Php Editor
Leve programa que tem por finalidade editar documentos em PHP e HTML.
Possui o0 recurso de coloracdo de codigo fonte, ambiente multi-documentos,

bookmarks no texto, auto-complemento de funcdées e muito mais.

8 — LINGUAGENS DE PROGRAMACAO UTILIZADAS

HTML
Uma das linguagens utilizadas para desenvolver paginas na Internet. Associada

ao CSS proporciona excelentes beneficios e inUmeras op¢des para construgao do site.

PHP

PHP é uma linguagem que permite criar sites dindmicos, possibilitando uma
interacdo com o usudrio através de formularios, parametros da URL e links. A
diferenca de PHP com relacao a linguagens semelhantes a Javascript é que o cédigo
PHP é executado no servidor, sendo enviado para o cliente apenas html puro. Desta
maneira foi possivel interagir com bancos de dados e aplicacbes existentes no
servidor, com a vantagem de ndo expor o codigo fonte para o cliente. Isso foi util

lidando com sistema de login e senha, cadastro e armazenamento de dados.

JavaScript

Trata-se de uma linguagem de programacao do lado do cliente, porque é o
navegador que suporta a carga de processamento. Gracas a sua compatibilidade com
a maioria dos navegadores modernos, € a linguagem de programacado do lado do
cliente mais utilizada. Com Javascript foi possivel criar efeitos especiais nas paginas,

definir interatividades com o usuario e validar campos.



9 — REQUISITOS PARA EXECUCAO DO SITE

Para rodar a aplicacao sera necessario um computador com Internet com uma
conexao de no minimo 100KBits, o sistema operacional pode ser Windows, Linux ou
Mac. Os navegadores de preferéncia Explorer 7 ou superior com os Plug-ins na versao

10.0.42.34 ou Mozilla FireFox versao 3.5 ou superior com Plug-ins também na verséo
10.



10 — CONCLUSAO

Tiramos como conclusdo desse Projeto de Conclusédo de Curso, que a
informatica esta extremamente ligada as nossas vidas atualmente, e que de certa
forma estamos todos virando dependentes dela. Da feitoria de nosso site foi possivel
perceber também que a elaboragdo de um site ndo vem apenas de partes tedricas,
mas sim da boa vontade, determinagao, dedicacdo, empenho, sacrificios e, ndo mais
importante que os outros, o conhecimento especifico de cada individuo.

Durante todo o processo de desenvolvimento do sistema web, fomos capazes de
ver que cada passo que se alcangava um outro de nivel mais elevado se projetava
diante de nossos olhos. Mas o apoio de nosso orientador ndo nos deixou desistir de
alcancar o apice de nosso projeto.

Ao final desse desafio, esperamos que site seja util dentre os usuarios ativos.
Tendo como meta trazer publico a nosso ambiente, almejando cada vez mais
disponibilizar conhecimento com entretenimento, interatividade e oportunidade de

expressar pensamentos a todos.
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