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2 EMPRESA SORTE LANCADA

2.1 Descrigcao

Empresa “ficticia” criada unicamente para conclusdo de curso com uma
parte web que sera um portal usada pelo administrador do sistema para pesquisa e
elaboragao de relatérios e uma segunda parte um software desktop para realizagcao
de todas as eventuais acbes do sistema, como adicionamento de usuarios ao
sistema, controle de estoque, realizacao de sorteios, datas e horarios, entre outros

afazeres.

2.1.1 Ramo de Atuacao

Atua na area de Loterias, realizando sempre sorteios e entregando as

premiagdes para seus clientes ganhadores.

2.1.2 Missao

Realizar seus sorteios com a maior claridade possivel buscando sempre o

melhor para seus clientes.

2.2 ANALISE DE MERCADO
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2.2.1 Conceito de Analise de Mercado

O objetivo da pesquisa de mercado é analisar as informagdes coletadas e o
levantamento de possiveis problemas. Desta forma, é possivel descobrir qual a
colocagcdo da empresa no seu ramo, verificando a concorréncia e também quais as

necessidades dos consumidores.

Com os problemas descobertos, é preciso analisar uma forma de elimina-los

da empresa, criando solugdes.

Com os resultados obtidos, pode-se observar areas que precisam de
melhorias. A inovagao é uma 6tima forma de atrair clientes, pois com a criagao de

novas idéias se consegue um diferencial em relagdo a outras empresas.

2.2.2 Pesquisa Quantitativa e Qualitativa

As pesquisas podem ser feitas através de entrevistas, podendo ser
aplicados questionarios com varias pessoas, sendo clientes ou ndo. Com base nas
perguntas feitas ao consumidor, € possivel obter dados concretos que auxiliardo na

identificacdo de problemas e oportunidades.

Para realizar as pesquisas, € necessario combinar perguntas abertas e
fechadas. Em anexo segue um questionario que exemplifica como seria uma

pesquisa tendo como base uma empresa de sorteios lotéricos.

2.2.2.1 Pesquisa Qualitativa

A pesquisa qualitativa mostra dados que informam numeros. Ao final da
pesquisa, os dados sdo processados de modo estatistico, como por exemplo:

graficos, amostragem de erro, estimativa e porcentagens.
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2.2.2.2 Pesquisa Quantitativa

Da mesma forma que a pesquisa quantitativa, a pesquisa qualitativa pode
ser feita por meio de entrevistas com varias pessoas, sendo elas clientes ou néo.
Utiliza-se uma metodologia para analisar o consumo dos seres humanos de uma

forma subjetiva — sobre produtos, servigos, e qualidade sobre a empresa.

2. 3 Comportamento dos Clientes Compradores

Caracteriza-se o comportamento do consumidor pelas atividades mentais e
emocionais realizadas na selegdo de compra e uso de produtos para a satisfacédo de
necessidades e desejos do individuo. Como o consumidor, sofre influéncias
psicologicas, pessoais, sociais e culturais. O objetivo é estudar o consumidor para
descobrir suas necessidades, utilizando-se de pesquisas, para buscar nesses dados

concretos melhorias para o sistema, e por consequéncia aplica-las.

2.3.1 Motivacao e Fatores que Influenciam a Compra

A motivagao é um dos pontos que mais influencia os consumidores, seja por

alguma estimulagao interna (bioldgica), ou externa (desejo).

2.3.2 Internet e Vendas

Esse comércio vem sendo cada vez mais utilizado, pois os clientes procuram
comodidade para fazer suas compras, sendo a internet um modo de fazé-las a
qualquer momento e hora, onde quer que esteja. O usuario navega pela pagina de

produtos e tem o tempo que quiser para analisa-lo, visualizando seus atributos, e
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diversas formas de pagamento na conclusdo da compra. Fazendo pagamento

bancario.

2.3.3 Estratégia Competitiva

O termo estratégia competitiva surgiu da necessidade de se utilizar
estratégias melhores do que a dos concorrentes, de tal forma que as empresas que
se utilizem dessa estratégia tendem a sobressair, possuindo uma diferenciagéo, quer
seja no produto, servico, vendas ou prego, obtendo maiores Ilucros e

sustentabilidade.

Com a determinacao do foco da empresa, também se determina quais séo
os consumidores que se pretende atender, visando a melhor estratégia, conseguindo
um melhor desempenho em relagdo aos concorrentes, ao mesmo tempo, que se

avalia as condi¢gdes do meio ambiente, se torna possivel @8 mudanga deste meio.

E preciso que se tenha um profundo conhecimento da prépria empresa, e
também dos concorrentes, para assim, poder desenvolver uma estratégia

competitiva que tenha sucesso, superando os concorrentes em varios aspectos.

2.3.4 Estabelecimento de Objetivos Estratégicos

A estratégia de lideranga nos custos, é a padronizagdo do produto, com a
alteracdo apenas do preco. A empresa que utiliza dessa estratégia, deve estar

capacitada, estando a frente dos concorrentes.

A estratégia de diferenciacdo consiste em oferecer produtos com
caracteristicas especificas, ao contrario da estratégia de custo, esta pode atribuir um
preco de acordo com o elemento diferenciador do produto, com o cuidado na
elevacao de preco, pois podera estar concorrendo com produtos de precos bem

mais baixos. O enfoque € uma estratégia que une as estratégias citadas acima,
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porém, determinam um alvo para seguir, como por exemplo, investimentos em
produtos de uma determinada marca e pregco. Essa estratégia € utilizada em
empresas de grande porte, pois essa estratégia aplicada em pequenas empresas

pode nao gerar lucros, e levar a faléncia.

2.3.5 Estratégia de Segmentacgao e de Posicionamento

A partir da determinacdo do publico-alvo, & possivel fazer a segmentacao
diferentes consumidores divididos em grupos por cada um com uma diferente

necessidade.

Os mercados se diferenciam de diferentes formas, quanto a localidade,
desejos, praticas e atitudes de compra. Com a segmentagdo do mercado, fica mais
facil atender aos desejos dos consumidores, tornando a venda de produtos mais

facil.

2.3.6 Plano de Marketing e Vendas

Permite que se tenha uma analise geral do mercado, realizando uma série
de planos de marketing para identificar oportunidades de melhoria da firma, e assim

se adaptar as diferentes mudancgas.

Deve-se definir objetivos, com pensamentos voltados para o futuro, visando
realizar o que se deseja para a empresa, como fara isso e de que forma. Apds a
analise do mercado, deve-se seguir por etapas, para conseguir atingir as metas que

foram estabelecidas inicialmente e obter sucesso.

Planos financeiros sempre giram em torno das vendas. Quanto maior a
estratégia de vendas mais produtos serédo vendidos e nos tempos atuais marketing é
tudo.
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2.3.6.1 Marketing de Servicos

Deve ser usado no momento de transagao, ou seja, quando os produtos
entdo sendo vendidos ao cliente. O servigo varia muito na sua qualidade e eficiéncia,
pois o atendimento feito pelo funcionario pode variar, por isso, afirmam os agentes

de mercados que os servigos sao de natureza “inconsciente”.

2.3.6.2 Marketing Varejista

Ha diversos fatores que influenciam o cliente durante sua compra, sendo

eles: fatores culturais; fatores sociais; pessoais; psicologicos.

2.3.6.3 Marketing de Relacionamento

Séo estratégias formadas visando atender em primeiro lugar os desejos dos
clientes conseguindo assim a aproximagao de seus produtos com os clientes.
Devem ser analisados e coletados de forma profissional para que nao acabe

acarretando inumeros prejuizos.

2.3.6.4 Analise do Ambiente Externo

Essa é a primeira etapa a ser realizada, sendo ela fundamental para a
empresa ter conhecimento de ameagas e oportunidades que venham a acontecer.
Nela se identifica os concorrentes, consumidores, fatores politicos, econdmicos,
sociais, culturais, legais, tecnolégicos. observando se ha oportunidades de

crescimento sobre eles e desenvolve-las.
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2.3.6.5 Publico Alvo

A quem se destina produtos da empresa, pessoas de varias idades e todos

0OS SeXxos.

2.3.6.6 Estratégia de Marketing

Por meio de estratégias sdo elaborados planos para atingir objetivos os
objetivos comerciais, sendo o marketing o objeto de gerar mais vendas, lucros e

eficiéncia para a empresa.

2.3.6.6.1 Produto

Um dos planos mais utilizados é a inovacéo do produto, utilizando-se varias
dimensdes, qualidade e custo, garantindo as vendas, pois ha sempre algum cliente

que deseja experimentar produtos novos.

2.3.6.6.2 Preco

E o quanto o seu produto vale, a divulgagdo entre clientes sera um

importante impulso para as vendas.

2.3.6.6.3 Praca
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E a area que empresa atua, o titulo de capitalizagdo por exemplo, trabalha

com vendas de cartelas e sorteios, mercado de loterias.

2.3.6.6.4 Promocao

Ela é realizada para promover produtos que nao tem sido vendidos, e com o
tempo foram se acumulando, o que geram prejuizos, sendo a promogao uma

estratégia para a sua venda.

2.3.6.6.5 Pessoas

Sao os clientes, é para quem os produtos serao vendidos.
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3. INFORMATIZAGAO DA EMPRESA

Os processos que ocorrem na empresa sao varios, desde a compra de
matéria prima, confeccdo de produtos finais, controle de estoque das premiagdes,
cadastro de usuarios, edicdo de dados desses usuarios, exclusdo de dados,
sorteios, cadastro de cartelas, vendas. Foi criado um sistema Desktop para melhor
desempenho da empresa, para melhorar e atualizar os servigcos da empresa. Para
que todas essas funcionalidades estivessem juntas de uma forma dinamica, foi
criado com a linguagem de programacao Java um sistema desktop, utilizando o

aplicativo Eclipse.

Uma segunda parte Web foi criada para melhores visualizagdes pelo
administrador do sistema, usando seu login e senha pode ter acessos a varias
funcionalidades do sistema web feitas em PHP. Administrador poder ter acesso a
relatérios de vendas em forma de tabelas e assim tem a opcgao de salva-las e até
imprimi-las fazendo pesquisas sobre transacgdes feitas pela empresa para maiores

USosS.

3.1 Sistema

Formado por duas partes; sistema desktop e sistema web com diferentes
fungbdes. Que foram desenvolvidos gragas a varias ferramentas. Para modelagem,
banco de dados, diagramas, linguagens Java e Php. A modelagem foi feita na
plataforma do DBdesigner, os diagramas feitos no Jude, o banco de dados usando o
Mysql, além do Eclipse utilizando a linguagem Java para designer das telas de todo
o sistema desktop e a linguagem php foi usada para implementagao da parte web do

sistema.

3.1.1 Sistema Desktop Sorte Langada
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O sistema lida com trés niveis de acesso; um unico administrador,
funcionarios e varios usuarios que vao utilizar o sistema através de sorteios. A total
responsabilidade cabe ao administrador que gerencia a empresa. Seus perfis sao
impostos ao sistema através de verificagdo de login e senhas, lembrando que
somente administrador tem total acesso ao sistema para todas as telas, os
funcionarios acessam um outro ponto do sistema com menos recursos e usuarios

acessam a tela de sorteio somente.

3.1.2 Sistema Web Sorte Lancada

O sistema Web tem somente um nivel, administrador, que com sua senha e
login acessa o sistema quando senha e login forem informados corretamente e pelo

sistema pode fazer pesquisas unitarias, relatérios, e geracao desses arquivo em pdf.

3.2 Banco de Dados (Mysq]l)

Banco criado em SQL, usando a ferramenta Mysql, com toda a geragéao de
tabelas, comandos, insergdes, edi¢des, exclusdes de dados. Figuras abaixo ilustra

a ferramenta usada:

MySQL Administrator 1.2.12

:'é:\\
My : —
Administrator

Connect ta MySOL Server Instance

Stored Connection: — [:I
Server Host: |localhost Port: | 3306
Uszername: | root

xxxxxx

Baszword:

T

Figura 1 - Tela de Login para Plataforma Mysq|
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Na figura acima é apresentada a tela de login da parte principal do banco de
dados parte administradora, apesar de quando instalado o pacote mysqgl também
sao criadas outros tipos de conexao com 0 banco para outros determinados lugares
do banco mas destacarei esse pois com ele é possivel efetuar login principal como
administrador do banco e nele fazer todas as configuragdes necessarias como
administrador do banco. Pelos campos que se tem nessa tela tipo de conexao que
pode ser uma ja existente ou ser criada uma nova, o servidor é o tipo de local onde
se deseja efetuar o acesso ao banco local ou ip da maquina, a porta € independente
do local, usar nome ou seja o nome de usuario utilizado para conex&o ao banco e é
claro o password ou senha pré definido na instalagdo do pacote. O botdo de
Detalhes serve para especificar erros de conexao, botdo de Ok serve para conectar
ao banco apods todos dados digitados e Limpar serve para apagar dados dos

campos para nova insercao de dados e botdo Cancelar cancela o processo todo.

3.2.1 Tela Principal do Mysql Administrador

Apos efetuado login como administrador do banco se abrira a tela de
administragdo do banco dando uma importancia maior ao elemento do menu
chamado tools onde se tem outros tipos de conex&o usados principalmente o query
browser e também utilizando a linguagem de comando para efetuar os comandos

como: insercao do banco, edicdo, criagcdo de tabelas entre outros. Abaixo tela de

administragao:

() MySQL Administrater - Connection: root@localhost: 3306 E]@
File Edit Yew Tools MWindow MySOL Enterprise  Help
] [y SOL Query Brovser )
iy My 50L Command Line Client -
&7 MySOL Syskem Tray Monitor ;_l Server status:
] ; g MySOL Server is running.
VLF Startup Wari windows Cornmand Line | ySQ ¢ M
(] . H
Fka User Admin .
» Manage Conneckions ...
ﬁ Server Coni Sawe current Connection ... nected ko MySOL Server Instance
,.‘-:.I_-,‘EJ Health Options ... ErName: roak
Pl rastnamne: localhost
=l server Logs Port; 3306
5? Feplication Status
‘L; Backup Server |nfarmation
‘L:] Restore MuSHL Yersion: FpSOL 5.0.45-community-nt via TCPAP
e Metwork Marme: localhost
= Catalogs IP; 127.0.0.1

Figura 2 - Tela Principal de Administrador
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Nessa tela além do menu acima o principal com os seguintes elementos, file;
edit; view; tools; window; mysql interprise; help; todas em idioma inglés. Todas muito
importantes mas daremos importancia maior aos mais utilizados o elemento tools
onde esta o sub menu para entrada na parte query browser e prompt para linha de
comando. Mas ainda falando um pouco mais sobre essa tela ao lado se outros
menus do lado esquerdo para maior agao do administrador informagao do servidor;
controle de servigos; entre outros; onde os mais usados nesse projeto foram o anti-
penultimo e penultimo menus (Backup e Restore) usados necessariamente para
backup do banco escolhido assim sendo possivel seu manuseio e transferéncia de
dados e a parte de restauragdo que serve para recolocar o banco em outra maquina

podendo assim usa-lo onde se for preciso.

3.2.2 Tela Mysql Query Browser

Nesta tela além de se criar um banco novo, nele pode-se criar as tabelas

com 0s campos hecessarios para armazenamento dos dados referentes ao projeto:

7 MySOL Query Browser - Connection: =JaEd
Arquivo  Cdtar View Query Soripht Ferramentas  Janels  MySOL Enterprise  Ajgds
5 - FELECT ¥ FROHW “pccsortelancadaolicial’ . arrecadanento” ;| /4' ?\-
Ralreth 2-"-'—"_ Ersoutn = =
© Resultset 1 Schemata
[ o Bt v PIeCs | data_eritada [T -2
> 10 [ vendedi ] 123 12/0472011 reuto e
12 verdedores 122 12042000 frede grans » | strecadsments
14  Cartelas 123 12209000 fete wwhito ] cartelan
20 eatelas 400 147820010 o) » ] pattos
[ _: peehis
L4 _ vy
b ] todeson
» ] vendedores
1 [T s -
3 Synlax
Data Deffirdtion Statement s
Dt Musripulstion SEabenmsnt s
MySCL Unlty Statednents
My 30l Trandactional and Lockers ...
Database Administration Statements
Reph: st SLalaments
L Syrkax for Prepared Statements
o et Fitchaad o 003600 (0,000 | o Cde M L | B Sesnh

1 i

Figura 3 - Tela Mysql Query Browser
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Na imagem o numero 1 representa a visualizagdo da tabela escolhida, no
numero 2 esta o comando que executado quando escolhido uma acao também
podendo usar esse comando na parte de linguagem que veremos a baixo, no
numero 3 esta listando as tabelas existentes no banco, no numero 4 esta o botao de
execugao que serve para executar o comando listado e executa a agao e
dependendo fazer a configuragao escolhida e por ultimo o numero 5 de restauragéao

ou melhor dizendo atualizagao.

3.2.3 Tela do Prompt de Comando do Mysql

Como em um sistema operacional normal, usando o prompt para atribuir um
comando para realizar determinada agao pode ser feita por comandos. Ex: comando

para criar o banco. Veja abaixo:

B C:\Arquivos de programas\MySQL\MySQL Server 5.0\bin\mysq|.exe ﬂﬂ

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with 5 or “g.
Your MySQL connection id is 11
Server version: 5.0.45-community-nt MySQL Community Edition (GPL)

Type ‘help;' or *sh' for help. Type '“c' to clear the huffer.

myzgl> create database sortelancada_;

Figura 4 - Prompt de Comando do Mysq|
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3.3 Dbdesigner Software Criacao da Modelagem do Sistema

Esse software é utilizado por varios modeladores para criagdo de uma prévia
e ver a melhor situacéo e relagdes das tabelas, dados e pessoas do sistema. Alem
do menu principal a cima, a esquerda tem varios itens que sao utilizados para
criagdo dos objetos a serem usados, no centro se tem a parte do layout e a direita
tem um mini painel e grafico de objetos ja utilizados alem das tabelas criadas
anteriormente mas podem ser trocados os modos de exibigdo. Abaixo a tela principal
do Dbdesigner:

|E DBDesigner 4 - [DB Model | Modelagem do banco de dados dbDesigener]
# File Edit Display Dalabase Plugins Options Windows Help

L

a
|

Bt
i
fi

xta Lorada ] . . - .
7 sy s . INTEGEL 3 Proamias a Scatiar NTECET Navigator & Info
v 0

s e
=T i Mavigator . Info (]

o

o sl ] [Ex
Datatypes

]

. INTEGER
SLFLOAT
VARCHAR
A DATETIME
BOOL
GATE=T
ALONGELOR
ik Varchar(20)
&k Varchar(45)
&k Varchar(255)

»
9 Gt Cara_Cists

E b b EcCeCe

Gy T

v %
L3 e

me |1y Y

DB Model (%]

Dol O T
All Tables 1 &

8 Funcionarios

|8 Gastos com Funcionérios

T Gastos Gerais

2
&

P
E

Gastos com Manutencdo

Gastos com Operadares

Caiva da Empresa Sorte Langada
t Gastos Emprevistas

8 Cantelas Vendidas

- vanCHAR

:
;
-

Il I —

52% | | () ) | | Pointer [O] [Click on a Table, Hote, .. to select the object. Hold Cirl to select more than one object ) | “QBMot connected to 3 Database

Figura 5 - Tela principal da plataforma Dbdesigner

3.3.1 Modelagem da Entidade de Relacionamento

Antes da realizagdo da implementacdo com muitos estudos foi-se criado
uma modelagem através do dbdesigner para o sistema da empresa, com todas as

tabelas, relacionamento entre elas, criacdo dos nomes e seus atributos. abaixo a
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modelagem das entidades de relacionamento onde ha as ligagdes e agbes do

sistema:
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 Canbn, Erproatss Lt brpreiin: FE_ (] | o ¢ Seacalanerto ol _Cartas, Yandis el (|
@ Gt cor Operadkres_Rafurarchs Gastin com. (%) 11 @ Araalanartn o (hdgs 4 Asacalarerts ()
& Cabin corm Marutengis_Aafurancls Gastos Man... (P ) é o it Gt Cindga da Gamta. VT ECHR (P )
W Canbi cor Punciondrios,_Aafanancla do Casta . (%) o Lada da Aracadanta. IVTECER
W Nalfarancia Manutencda. INTECEL i B Dogran Sori Largade A
i Padranca oseador do siturna. INT BCERL o Gt e C i o Gt
i Lt Canm_FRFERA _]_ | Lo 0 Bograns Serty L e P ravet
@ Cantix o Purcionirs_fLafunancls da Casts s el ) * Amwalenarta el 08 4 Arealimarts
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Ax P uf
F o Pramios PTECER
& Pria [ Srlaaln, Prara o urteals %] |
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B o A [ [CetmEmpreits v

& Wk FLOWS P ot o da e ahrter (1)
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Figura 6 - Modelo da Entidades de Relacionamento

Acima esta a modelagem para melhor entendimento e realizacdo da

implementagédo do sistema, na modelagem pelo que se da para ver o administrador
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master do sistema tem toda as configuragbes em suas maos podendo adicionar;
configurar e excluir dados de usuarios; sorteios; prémios; cartelas; arrecadamentos;
gastos; estoque; caixa e funcionarios. Os funcionarios ja pré cadastrados pelo
administrador exercem um papel secundario podendo fazer vendas; cadastro de
cartelas; sorteios; ver premiacdes e ndo tem acesso ao caixa; estoque; edicao de

usuarios. E os usuarios normais so6 realizam os sorteios.

3.4 Ferramenta Jude Software para Elaboragao dos Diagramas

Programa utilizado para criacdo de diagramas para melhor entendimento de
niveis que podem ser vistos no diagrama de classes com atores e ligagbes para
suas determinadas fun¢des e privilégios, o digrama de atividades para melhor ver as
acdes do sistema, diagrama de sequéncia para melhor compreensao das
sequencias de transacbes ver qual depende de qual dependendo realizara uma
acao diferente e diagrama de classes muito parecido com a modelagem mas com
seus atributos e métodos para melhor criagado do sistema e melhor armazenamento

dos dados. Abaixo a tela principal do Jude:

[ JupE “cw and Settings\Sa \Projeto Pcc Mauricio\Parte Andlise e Logica de Programgdo OOP\Diagramas Empresa Sort... = |2 ][Z3)
File Edit Diagram Alignment  Yiew Tool ‘Window Hslp

D2 CHS B R EE R R 2 8 v - {5 "g =~ B~ "~ _ T 51T 5%
Diagrama de atividades Usecase Diagramn Activity Diagramn Sequence Diagramn .I_— Diagramas abertos
Diagrama de atividades 7 Activily Diagram El=lEd

ELo [=le[Cle[®o[=[= [ =] ol O[] > @3 # =

adastro de

=t
Usuarios

Acesso
Adrmintradar

Administradar , funcionarios ~ = acesso Funcio

& Usuarios Cadastrados Werificagdo

Coamesemsy 2

Falha

Acesso Usudrio

realizagso dos
sorteios

SUArios

Mome ou
Senha errada

Figura 7 - Tela principal do Jude Comunidade

3.4.1 Diagrama Casos de Uso
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Para melhor entendimento do sistema foi-se criado o diagrama de casos de

uso, que esta ilustrado na figura abaixo:

Premic cddiga 1

Cormipiem

E'uémualmeme

Sorteios
Premics j& Brantecends
Sorteadas

Compaem Premios a

Sortear
Premic codlgo 1 UmPUEf" N ampderm Reahza
Sortelo
Relaqao dos Premios FReali
Sorteios
Agendados

cOm Gem | A:Imlnlstm

Usuarl Depende de cadastro
Sorlelos Reallzados Pesqulsa Cadaztra Cadastro de
= Relaqao de — Usugrios
ompiem SDHEIDS ndm.nustradgr Siénior v

Compoem Aﬂm,husnz °, Depends

Nureros
Sorteados
Caixa da Empresa -
B Puzliza dados dos
Gastos Geraiz ¥ Usudrios
_ da Empresa <1
%> T e
1 L /! =
Gaslos Comphiem /
Fonclonarlos . Gmns ;
°’“P°’e"‘ Empreulstos

Comkoem

Cumpuem\

Usa
Gaslos
Dperadores
Gastos frrecadamenta com W
Func'ﬂnaﬂﬂs Manutenqao wendas de cartelas
ampBem

Figura 8 - Diagrama de Caso de Uso

Como visto o sistema desktop tem trés niveis de acesso. Administrador,

funcionarios e usuarios pré-cadastrados para efetuar sorteios.

O administrador do sistema tem total privilégio a todas as agdes do sistema
apos efetuado seu login no sistema tem as opg¢des de cadastros de todas as
naturezas , alteragbes de dados, e exclusdes, além de acesso ao caixa e estoque.

Privilégios totais.

Com menos privilégios tem se os funcionarios que sao cadastrados pelo
administrador do sistema, acessa uma outra parte do sistema com menos opg¢des,
executa as funcbes de cadastro de vendas, sorteios, prémios, visualiza gastos e

arrecadamentos.

E o terceiro nivel de acesso sao os usuarios também cadastrados apés login

atuam no sorteio, controla a tela de sorteios.

3.4.2 Diagrama de Atividades



31

Nesse diagrama se apresenta as agdes do sistema ou seja, dependendo da
acao ha uma reacao, ha o comego da acgao e o fim da agao. Figura abaixo:

& aatrs de
Lsudnios

ALBEED

",
Adrmirirador
.
Ll o
Adminigirador  funciondnios - -, g
® usuirios Cadasirados e

II funcion&ios
] -

;

melaglio dos
soMeios

Figura 9 - Diagrama de Atividades do Sistema

Nesse diagrama se apresenta as agdes para acesso ao sistema, desde o
nivel de acesso, login, acesso a seu espago de trabalho, senhas e logins errados

nao acessam o sistema, corretos tem acesso, realizam as agdes de acordo com seu
nivel e ao final fazem o logoff do sistema.

3.4.3 Diagrama de Seqiiencia

Acdes e Respostas do sistema partida, envio de dados e retornos, volta dos
dados. Abaixo esta o digrama de sequéncia:
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Figura 10 - Diagrama de Sequencia do Sistema

Sequencia de acgbes, envio e recebimento de acgbes do sistema,
administrador cadastra e realiza todas as ag¢des do sistema sempre tendo um

retorno prévio.

3.4.4 Diagrama de Classes do Sistema

Relacdo das tabelas a serem usadas no sistema, com os atributos e

meétodos do sistema.



Figura 11 - Diagrama de Classes
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O administrador realiza a maioria das a¢des; cadastro de usuarios; cadastro

funcionarios; cadastra vendas; verifica estoque; verifica caixa e gastos. Os usuarios

realizam os sorteios. Os funcionarios s6 nao tem acesso ao caixa; estoque; dados

de usuarios e funcionarios. Como dito acima na modelagem.

3.5 Software Eclipse Programando em Java

Esse software € um dos mais usados atualmente para desenvolvimento e

programacao pois além de ter sua parte de cédigos para melhor lidar e configura-los

também dispde da parte grafica que quando feito também gera um codigo para

alteragdo. Abaixo tela principal do Eclipse:
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= Java - PccSorteLancadalsrc/PccSorteLancadaltelacadastraarrecadamento. java - Eclipse SDK E]@

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

- HEe @i is-0- &  BHEE- @S- P IETH e T 5 davarowsing | & >

[8 pa ‘fg Hi |T5Ma P &2 = O [J] telacadastraarrecadamenta.java 54 =8
05 Y -

PccSartelancada - public class telacadastraarrecadsmento extends JFrame |

|l| Arrecadamento. java
|1| Banco.java
[4] Cartelas java

=
5
4 .
3 private static final long serizlVersionUID = 1L:
#- [J] excluisaocartelas, java
©
¥
3
0
5
T
0
5
©

private JPanel jContentPane = null;
private JLabel jlskel = null;

private JLabel jlabell = null:

prirate JLabel jlabelZ = null;

private JLabel jlsbel3 = null;

private JTextField jTextField = null:
prirate JLabel jlabeld = null;

private JTextField jTextFieldl = null;
private JButton jButton = null;
private JButton jButtonl = null;

[J] exclusanarrecadamento.j
[4] exclusandegastos java
1] exclusaodzusuario.java
[J] exclusaodevendas.java
[J] exclusaopremios. java
|1| exclusaosorteios. java
|1| Gastos.java

|l| Premios.java

|1| Sorbeios . java w
< > private JTextlrea jTextires = null:
private JCowboBox jComboBox = null;
‘E@ Java Beans &4 =0 private JCowboBox jConboBoxll = null;
Used with the Yisual Editor For Java public telacadastraarrecadamento(] {
super () :

initializel();
i

prirvate void initislize() { -
|21 Problems | @ Javadoc \_(55 Declaration | El Console :tfﬁDebug = Properties 52 2| Tasks QIError Log = :‘=:‘-> =7 =8
Property Value
< >
o~ Writable Smart [nsert | 20: 35

Figura 12 - Tela Principal do Eclipse

Na tela acima vale destacar o menu principal logo acima file; edit; source;
refactor; navigate; search; project; run; window; help. Abaixo ha um menu com
icones para mais rapida acdo no programa vale destacar o icone de novo projeto e
seta a esquerda tela que contém as opcdes necessarias; além do botdo de
execucgdo. A direita estdo listadas as classes normais, graficas e todos os outros
itens usados, no centro esta o cédigo e quando grafico aparece a tela que esta
sendo feita e abaixo propriedades. Mas toda a tela pode ser modificada para melhor

uso. Assim foi usado no meu projeto.

3.5.1 Codificacao Java

Além desse tipo de codificagdo ser usada para programagao também é

utilizada na parte web quando necessario junto a outras linguagens como PHP,
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HTML, javascript, entre outras. Abaixo exemplo de cédigo usado no projeto, classe

normal de arrecadamento:

rackage PcocSorteLancada;
1 ort java.sgl.Connection:[]
yublic class Arrecadaammento |

private String tipoentradsa;
private £loat preco:

private String dataentradsa;
private String observacoes;
private Scring arrecadamentoﬂ
private float total:;

public f£float getTotal()] {
return tocal:

H

public void secTotal (float total) |
this.tcotal = total:;

H

public Stcring getclirrecadammenco () {
return arrecadamento;

]

public woid setlirrecadamento (String arrecadsanento)
this.arrecadamento = arrecadamentor;

H

public String getTipoentrads() {
return tipoentradaz;

H

public wvoid secTipoentrada (String tipoentrada)
this.tcipoentrada = tCipoentradarz

H

public float getPreco() {
return preco;

Figura 13 - Exemplo de Cédigo Java Usado no Projeto

3.5.2 Telas do Sistema Parte Desktop

No sistema desktop da empresa tudo é feito localmente. Para concluséo do
curso a utilizagdo do sistema desktop deve estar em uma maquina junto com o
banco pré- instalado na mesma maquina e todas as telas pré-codificadas para
conexao ao banco que também deve estar na mesma. Mas pra futuro usar a rede
pois sera necessario que seja feita uma conexdo por rede para crescimento da
empresa. Mas falando das telas criadas no eclipse tem se as opg¢des para cadastros;
edi¢oes; exclusdes; formulario. No sistema ha uma tela de login, dependendo do

nivel de acesso vai para outra tela ja pré definida, essas telas sdo a de
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administrador que tem todas as ag¢des possiveis do sistema como: adicionamento,
edicdo e exclusdo de usuarios; podendo até modificar os dados do proprio
administrador; visualiza caixa; estoque; resumindo todas as acgbes. Se o usuario
entrar como funcionario abrira uma segunda tela com menos privilégios do que a do
administrador onde ndo tem acesso ao caixa; estoque; dados de usuarios; podendo
fazer vendas; cadastro de cartelas. E o ultimo nivel de acesso é o de usuario comum

gue acessa a tela de sorteio do sistema.

No mais as telas do sistema sdo basicamente telas de login; principal do
administrador; principal dos funcionarios; tela de sorteio; cadastros; edig¢oes;

exclusdes; caixa; estoque; entre outras.

3.5.2.1 Tela de Login Sistema Desktop

Nessa tela se faz a conexdo com login e senha ja pré-cadastrados pelo
administrador, quando master do sistema cadastra um usuario no sistema ele vai
escolher qual seu nivel de acesso e para qual local do sistema vai ser direcionado o

operador logado. Abaixo a tela de login:

-

[£/ Login Sistema

Login Sistema

Login: |adminsao

Senha: |"""|

Logar

Figura 14 - Tela de Login do Sistema Desktop

Nessa tela é feita a conex&o no sistema, nela se tem dois campos o de login
para se colocar o usuario cadastrado e um segundo campo é o de senha que é
criptografada para maior seguranca e por ultimo um botdo normal para login onde

realiza algumas agdes dependendo dos campos. Se clicar no botdo com um dos
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campos em branco ele vai acusar que algum campo esta em branco, os dois
campos devem estar preenchidos. Se o caso for campos preenchidos mas dados de
um deles ou os dois deles ndo conferirem com o salvo no banco também ocorrera
uma outra agao, se abrira uma caixa de texto com o seguinte dizer “login ou senha
errados”, se tudo estiver correto e conferir vai ser destinado a area a que se tem

acesso aquele usuario.

3.5.3 Conectando com Nivel Administrador passo a passo

Com um unico login e sua senha se é possivel efetuar login como
administrador tendo acesso a essa parte do sistema onde consegue realizar todas
as operagdes do sistema, com totais privilégios; cadastra; altera; exclui dados sobre
todas as transagdes do sistema; caixa; estoque e vencedores. Tem acesso a tela
principal do sistema com todos os menus e agdes possiveis para lidar com o
sistema. Conectado como administrador tem se acesso a essa tela de

administragao.

3.5.3.1 Tela Principal do Administrador com todos os Menus

Essa tela apos login e senha corretamente digitados e aceitos pelo sistema
acessa a parte destinada ao administrador que podera realizar todas as acdes do

sistema. Abaixo a ilustragao da tela principal do administrador:
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| £/ Tela Principal do Sistema Q@E
Arquivo Usuario Sorteios Cartelas Prémios Vendedores | Gastos| Arrecadamento Caixa Geral Estoque Ganhadores

Adcionar Gasto
Editar Dados
Excluir Gastos

Loterias Mineiras

m W E” @ Microsoft OFfice ... =| 2= Java - PccSortelanca. .. () xampp B Tela Principal do Siste.... @u 20:29

Figura 15 - Tela principal do Administrador

Essa tela é apresentada ao administrador, nela tem o menu principal com os
seguintes itens: arquivo; usuario; sorteios; cartelas; prémios; vendedores; gastos;

arrecadamento; caixa geral; estoque e vencedores.

No item arquivo tem-se o item fechar que ao ser escolhido desconecta o
usuario. Nos itens usuario; sorteios; cartelas; prémios; vendedores; gastos e
arrecadamentos tem-se neles trés itens iguais que sao cadastrar; editar e excluir de
acordo com o item primario. Ex: usuario;cadastrar usuario; editar usuario; excluir
usuario. Como visto na tela tem-se os trés ultimos itens caixa geral; estoque e
vencedores que dependem de outros cadastros e exclusdes. O caixa depende do
cadastro de arrecadamento e cadastro de gastos assim sendo faz a soma
automatica dos arrecadamentos e assim ja subtraindo os gastos. Caixa =
Arrecadamentos — Gastos. O item estoque depende dos prémios cadastrados e
prémios entregues assim somando ou retirando do estoque. E o ultimo item de

vencedores € a relagao dos vencedores através de um formulario ou seja uma lista.
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3.5.3.2 Tela de Cadastro de Usuarios

Essa tela s6 pode ser acessada pelo administrador, por essa tela ele
escolhe qual nivel terda o novo usuario cadastrado se sera funcionario ou usuario

comum. Abaixo a tela de cadastramento de usuarios:

-

| £ Cadastrar Usuario E]@]-w

Cadastrar Usuarios

Nivel: |fun(:ic|-nariu- | - |

Login: |funcsa|:| |

Senha: |-------| |

| Cadastrar | | Redefinir |

Figura 16 - Tela de Cadastro de Usuarios

Como dito antes essa tela pertence a parte de administragcédo, nessa tela ele
tem a opcgao através de uma caixa de selecédo de esolher o nivel de acesso do novo
usuario, no Combo Box tem as seguintes op¢des selecione a opgao que € a padrao
inicial indicando que se deve escolher uma das proximas opgdes. Ao clicar na seta
do combo abrira duas novas opg¢des funcionario e usuario que sao dois niveis de
acesso completamente diferentes onde como funcionario ele acessa uma segunda
parte do sistema e quando for usuario acessa apenas a tela de sorteio local. Esse é

o papel do combo diferenciar o nivel.

Abaixo tem-se o campo de login nele o administrador vai inserir o login do
novo operador do sistema, esse login ele usara para fazer a conexao ao sistema
respeitando seu nivel de acesso e sera levado ao seu destino e abaixo o campo de
senha que é criptografado e também deve ser inserida no cadastro e para fazer
conexao no sistema. Caso campo em branco ao clicar no botao cadastrar abrira uma
caixa de alerta com o nome do campo dizendo que este esta em branco. Se
estiverem corretamente preenchidos abrira uma caixa de alerta dizendo cadastro
efetuado com sucesso. E mais ao fim tem o botdo de redefinigdo que serve para

limpar os campos para novo preenchimento de dados.
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3.5.3.3 Tela de Edicao de Dados de Usuarios

Como nome diz usada para edicdo de dados de usuarios ja cadastrados
mas com um porém nessa tela além de se editar os dados dos funcionarios e
usuarios normais, também se pode editar os dados do administrador. Tela edigao de

usuarios abaixo:

-~

|£: Edicao Dados Usuarios g@ﬁ

Editar Dados de Usuario

Cédige e Login: Iu [ — |v|

Nivel: |rum:mnar|n |

Login: |I’unman |

Senha: |uuu+

Alterar Hova Escolha

Figura 17 - Tela de edigdo de dados de usuarios

Nessa tela se é capaz fazer edicdo de dados e substitui-los por outros no
caso dos usuarios do sistema incluindo os dados do administrador. Todas as telas
de edicdo do sistema sdo basicamente iguais no modo de funcionamento. Se tem
um combo Box que sempre ligarda o campo cddigo e um campo que nao se repete
na tabela do banco para melhor entendimento nessa tela por exemplo se € usado o
campo de cddigo que ja se auto incremento ou seja vai sendo colocado
automaticamente em ordem crescente e um segundo campo da tabela usada do
banco onde o dado nao se repete ou seja nesse caso o campo de login com 0 nome

do usuario. Ex: 1 — Mauricio
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Para melhor explicagdo da tela o funcionamento é o seguinte, o primeiro
item da tela € o combo Box que € preenchido na jungado de dois campos definidos
para cada tela sendo diferentes em cada tela. Nessa tela se é disponivel o codigo e
o login. Para continuagao abaixo se tem trés campos em branco nivel; login e senha.
Assim que se é escolhido no combo o usuario os campos abaixo do combo sao
preenchidos automaticamente e podem ser editados com os dados desejados. Apds
edicdo se é possivel salvar os dados clicando no botdo de alteracdo. Caso campos
em branco serdo acusados como sem preenchimentos e se ao contrario serao
salvos e por ultimo botdo de nova escolha que serve para limpar os campos € no

combo Box fazer uma nova escolha e assim editar como se deseja.

3.5.3.4 Tela de Exclusao de Usuarios

O funcionamento é basicamente o mesmo da tela edicdo com um combo
Box com os mesmos campos escolhidos anteriormente, que a ser escolhido
preenche os campos abaixo e a unica diferenca é a acdo do botdo que faz a
exclusdo dos dados escolhidos, assim apagando do banco os dados daquele

usuario. Abaixo a figura da tela de exclusao de usuarios:

-

| £ Edigao Dados Usuarios g@ﬁ

Editar Dados de Usuario

Codigo e Login: |13 - funcmauricio -

Nivel: |funciondrio |

Login: |fun|::mauri|:i|:| |

Senha: |l--|--|-- |

Excluir

Figura 18 - Tela de exclus&o de usuarios
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O funcionamento € o seguinte, o primeiro item da tela € o combo Box que é
preenchido na juncao de dois campos definidos para cada tela sendo diferentes em
cada tela. Nessa tela se € disponivel o cédigo e o login. Para continuacéo abaixo se
tem trés campos em branco nivel; login e senha. Assim que se é escolhido no
combo o usuario os campos abaixo do combo sdo preenchidos automaticamente e
podem ser excluidos. Caso aja campos em branco serdo acusados como sem
preenchimentos e se ao contrario serdo excluidos ao clicar no botdo de exclusao e
por ultimo botdo de nova escolha que serve para limpar os campos € no combo Box

fazer uma nova escolha e assim excluir como se deseja.

3.5.3.5 Menu Sorteios Area Administrativa

Esse menu esta presente tanto na area de administragdo quanto na area
dos funcionarios. Usada nos dois niveis da mesma maneira, nesse menu ha os
seguintes itens cadastrar sorteios; editar sorteios e excluir sorteios como os do menu

de usuarios vistos acima. Abaixo as telas de sorteios:

-~

| = Cadastro Sorteios E]@-\

Cadastrar Sorteios

Tipo Sorteio: |ﬂ-uendadu | -~ |

Cidade: |Guaxupé |

Local: |Rua Mareia Dias
Data: |12/07:2011 |
Hora: |1 2.00 |

Observacoes: Frémios jaentregues

Cadastrar Redefinir

Figura 19 - Tela de cadastros de sorteios

No primeiro item do menu sorteios tem a parte de cadastro, funciona da

seguinte maneira € parecida com o cadastro feito anteriormente na tela de usuarios,
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na tela de cadastro de sorteios ha os campos a preencher com os dados solicitados
para cadastro, caso campos em branco sao pedidos que sejam preenchidos e ao
clicar no botdo de cadastramento os dados s&o salvos no banco e no final tem o

botdo de cancelamento que serve para limpar os campos para nova digitagao.

=/ Editar Dados de Sorteios E]@ﬁ

Editar Dados Sorteios

E-é-digoeLocal:lE _ jdjdfi |v|

Tipo Sorteio: |Agendadu
Cidade: |Guaxupé

Local: |Rua Menezes

Data: |04/07/2011 |

Hora: |12:00 |

Observagoes: FPremios entregues|

Alterar Hova Escolha

Figura 20 - Tela de edigao de sorteios

O segundo item desse menu € o de edicdo de sorteios que serve para
edicdo de dados ja pré cadastrados no sistema. Funciona da mesma forma da tela
de edicdo de usuarios com um combo para se escolher a opgao e preenchimento
dos campos abaixo dele, um botado de alteracdo para salvamento dos novos dados e

um botao de nova escolha para uma nova opgao.
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= Exclusao Dados de Sorteios E]@

Exclusao Dados Sorteios

Cédigo e Local: | 3 - ididfi |~ |

Tipo Sorteio: |~gendado
Cidade: |Guaxupé

Lowcal: IR ua Menzes

Data: |12/08/2011 |
Hora: |[14/09/2017 |

Observagdes: Hugo Pena

| Excluir |

Figura 21 - Tela de exclusdo de sorteios

Terceiro item do menu sorteios € o de exclusdo, servindo para fazer
exclusbes de dados de sorteios cadastrados. Usando um combo para escolha do
sorteio e apos clique no botdo de exclusdo faz uma exclusado do sorteio do banco.
Nao apresentarei imagens de telas de sorteios pois sdo parecidas com as de

cadastro; edicido e exclusio de usuarios.

3.5.3.6 Menu de Cartelas

Na quarta posicao da barra principal de menus acima da tela principal esta o
menu cartelas, que contém trés itens ao ser escolhido, cadastro de cartelas; edigao
de dados de cartelas e exclusdes. E funciona da mesma forma ja vistas acima nos
outros dois menus. Com cada um abrindo uma tela ao ser escolhidos. Esse menu

também é acessado pelo nivel funcionario.

3.5.3.7 Menu de Prémios
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Esse menu cuida das formas de premiagdo da empresa, tem os trés itens ja
falados anteriormente cadastro; edicdo e exclusdao de prémios. Mas com uma

diferenga que faz toda a diferenga no sistema.

Na tela de cadastro além dos campos a preencher existem dois tipos de
combo Box o primeiro seleciona qual o tipo de prémio carro ou moto, e logo mais
abaixo o mais importante a ser visto o segundo combo Box com outro item a ser
escolhido com as opgdes de entregues que s&o o0s prémios ja entregados e que
devem ser baixados do estoque, veremos mais a frente essa parte de estoque; tem
a outra opcado ha entregar o que quer dizer que ja foi sorteado mas ainda nao
entregue e o terceira e ultima opgao é a opcao de prémios em estoque que ainda
esta armazenado sem nenhuma acéo ainda escolhida. Dando maior importancia aos
prémios entregues que sido baixados do estoque na tela de estoque. Abaixo tela de

cadastro de prémios:

-

|£: Cadastrar Prémios E]@ﬁ

Cadastrar Prémio

Carro -

Tipo de Prémio:

Nome do Prémio: |FiatF'a|i|:|1,|:| |

Valor Prémio: |R$ 21.000 |

Prémio ja: |Entregue =

Observagies: |Guaxupé| |

| Cadastrar | | Redefinir ‘

Figura 22 - Tela de cadastro de prémios

Nos outros dois itens desse menu o edicdo de prémios e exclusiao de
prémios sao basicamente acionados por um combo Box para selecdo do premio a
ser escolhido e assim preenchendo os campos necessarios automaticamente tanto
para edicao quando para exclusao de dados, e assim clicando nos botbes faz se as

atualizagdes de edigcdo ou exclusdo de dados. Lembrando que a exclusdo de
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prémios sempre vai influenciar no estoque, aumentando ou diminuindo os prémios

estocados. Também usado na parte funcionaria do sistema.

3.5.3.8 Menu de Vendas

Na sexta posi¢cao da barra principal de menus acima da tela principal esta o
menu vendedores, que contém trés itens ao ser escolhido, cadastro de vendas;
edicdo de dados de vendas e exclusdes de vendas. E funciona da mesma forma ja
vistas acima nos outros menus. Com cada um abrindo uma tela ao ser escolhidos.

Esse menu também é acessado pelo nivel funcionario.

3.5.3.9 Menu de Gastos

Na sétima posi¢ao da barra principal de menus esta o menu de gastos, que
contém trés itens ao ser escolhido, cadastro de gastos; edicdo de dados de gastos e
exclusdes de gastos. E funciona da mesma forma ja vistas acima nos outros menus.
Com cada um abrindo uma tela ao ser escolhidos. Esse menu também é acessado

pelo nivel funcionario.

Vale a pena destacar nesse menu a tela de cadastro de gastos primeiro item
desse menu, pois ao ser inserido o pre¢co do gasto no banco junto aos demais dados
ja sao atualizados diretamente no caixa e também na tabela de gastos ou seja
quando cadastrado a uma insercdo no pre¢o um acumulo. E nas demais opcdes
desse menu tem as opgdes de edicdo e exclusdo que ao serem modificados

também influenciam no preco final dos gastos. Veremos tela de caixa mais a frente.

3.5.3.10 Menu Arrecadamentos
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No menu de arrecadamentos, tem trés itens como os demais anteriores,
cadastro de arrecadamentos; edicdo de dados de arrecadamentos e exclusbes de
arrecadamentos. E funciona da mesma forma ja vistas acima nos outros menus.
Com cada um abrindo uma tela. Esse menu também ¢é acessado pelo nivel

funcionario com as trés opcgoes.

Vale a pena destacar nesse menu a tela de cadastro de arrecadamento
primeiro item desse menu, pois ao ser inserido o0 pre¢o a somar no banco junto aos
demais dados ja sdo atualizados diretamente no caixa e também na tabela de
arrecadamentos ou seja quando cadastrado a uma inser¢gao no pre¢o um acumulo e
automaticamente ja debita os gastos. E nas demais opgbdes desse menu tem as
opcdes de edicdo e exclusdao que ao serem modificados também influenciam no
preco final dos arrecadamentos e também no caixa. No total funciona com o total
dos arrecadamentos menos total de gastos que resulta no total liquido da empresa.

Mas veremos melhor no préximo menu de caixa.

3.5.3.11 Menu Caixa ou Tela de Caixa

Essa tela basicamente € uma exibe trés campos total arrecadamentos; total

gastos e total geral. Abaixo a tela de caixa da empresa sorte langada:

-

| £ Caixa Sorte Lancada E]@ﬂ

Caixa

Arrecadamentos: |H$ 1899.00 |

Gastos: |R§120.00 |

Em caixa: R$ 1579,00

Figura 23 - Tela de Caixa
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Explicacédo dessa tela é basicamente € muito simples, € uma tela de exibigao
que exibe o total de arrecadamentos no primeiro campo e o total de gastos
cadastrados no segundo campo e no ultimo campo € exibido a subtracédo deles. Ou
seja total arrecadamentos menos total gastos adquire-se o preco total em caixa.
Através de um comando SUM usado no cédigo para soma dos pregos nos dois
primeiros campos e no ultimo se pega esses pregos somados e contabilizados o

final.

3.5.3.12 Menu Estoque ou Tela de Estoque

Essa tela basicamente € uma tela de exclusdo de dados que usa uma tabela
do caixa de estoque ao qual essa € usada no cadastro de prémios ou seja no botao
da tela de insercédo de prémios tem-se duas agbes de insergdo ao mesmo tempo
que insere dados na tabela de prémios também faz esse trabalho na tabela de
estoque. E essa tabela que é utilizada nessa parte do sistema. Tela de estoque e

explicacao abaixo:

-

| £ Estoque g@ﬂ

Baixa de Préemios

Codigo e Home: |2 _Cg -

Tipo de Prémio: |rg.1.:|t.:| |

Nome Prémio: |Cg |

Valor Prémio: |5_E|EB |

Prémio ja: |entreg Le

Observagies: ||:-.;..;.;.5 |

Excluir

Ho estogue teem 2 premios estocados

Figura 24 - Tela de estoque
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Essa tela também é acionada através de um combo Box para uma selecao,
que guarda os campos de coédigo e nome no prémio, que ao ser escolhido como nas
outras telas de exclusao faz agao de busca de dados e os insere nos campos abaixo
em seus determinados lugares, os trés primeiros campos s&o de visdo para melhor
encontrar o prémio correto para baixa do estoque. Mas dando uma atencgao especial
ao quarto campo da tela o campo de “premio ja” que serve para ver a agao feita com
o premio que foi definido anteriormente na tela de cadastro de prémios, onde foi
dado uma atenc&o especial quando o campo for “premio entregue” pois assim se
sabera que ja se pode dar baixa desse premio do estoque, assim o excluindo da
tabela de estoque. Mas ndo ha preocupacao caso queira ver esse prémios como na
tela de prémios tem duas agdes no botao através dessa tela é excluido do estoque
mas continua salvo na tabela de prémios para melhor seguranga e pesquisa de
dados apés excluidos do estoque. Além de todos os campos nessa tela ha o botao
de exclusdo para agao de exclusao do item escolhido. E o diferencial dessa tela é o
contador no final da tela, serve para fazer a contagem de prémios em estoque e por
isso quando o prémio ja for entregue pode-se ja ser dada a baixa do mesmo. Esse
contador funciona da seguinte forma ao ser incluido um prémio através da tela de
cadastros de prémios ja fara a soma automaticamente na tela de estoque, no
contador final aumentando ou no caso se exclusao de prémios subtraindo, mas essa
parte de exclusao se deixa com a tela de estoque pois por ela se vé se o premio foi
entregue ao ganhador e assim podendo fazer a exclusdo do mesmo do estoque e
assim no contador a subtracdo do mesmo e assim tendo a nogao de prémios em

estoque. O contador mostra a quantidade de prémios em estoque.

3.5.4 Conectando com Nivel Funcionario

Digamos que esse seja um segundo nivel de acesso, com menos privilégios
que o administrador. Tem sua area de acesso, com sua senha nivel funcionario
meramente inserida junto a sua senha na tela inicial de login vai ser levado a sua
area de acesso, que sera sua tela de comando que é parecida com a tela principal

do administrador mas com alguns menus a menos do que a parte administrativa
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como ndo tem acesso aos dados dos usuarios; caixa e estoque. O restante dos
menus esse funcionario tera acesso e sao esses arquivo; sorteios; cartelas; prémios;

vendedores; gastos e arrecadamentos. Abaixo tela principal dos funcionarios:

|2/ Tela Principal do Sistema [:_J[E]%
Arquivo Sorteios Cartelas |Prémios| Vendedores Gastos Arrecadamento

Cadastrar Prémio
Editar Dados
Excluir Dados

@ @D x @ A ..'i]inalpccpartezdoc... | = lava - PecSortelanca, ..

) Adobe Freworks C53... | D) 1258
- T ———

Figura 25 - Tela principal do funcionario

Basicamente essa tela tem os mesmos menus da parte administradora mas
com menos privilégios como pode ser vistos no painel a cima nao ha a presenga do
menu usuarios que nao podem ser cadastrados; alterados ou excluidos por esse
nivel de usuario; o0 menu caixa também nao é exibido e nem o menu estoque, o
restante esta presente para o funcionario podendo fazer os cadastros; alteragdes e
exclusbes nos menus que tem acesso, lembrando que os menus prémios; gastos e
arrecadamentos interferem em qualquer nivel ou seja no nivel administrador no
caixa e estoque. Aumentando ou diminuindo o montante no caso de prémios no

estoque ou no caso de arrecadamentos e gastos interferem no caixa.
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3.5.5 Conectando com Nivel Usuario Comum

Esse é um terceiro nivel de acesso, que também deve ser cadastrado pelo
administrador do sistema, usando login e senha para conexdo se nivel usuario
comum sera encaminhado a tela de sorteios e realizara todo o sorteio dos prémios

através da tela de sorteio:

|#:| Sorteios Sorte Lancada E@

Sistema Sorte Lancada

Numeros Sorteados Dados Cartelas Ganhadoras

Codigos de cartelas  Codigos Ganhadores

45-16-T8-80-69-13- MG - 1234567899 Guaxupé

]
£

05-06-18-10-09-23-45 MG - 1234567899 MG - 1234567899 Lucas Martins, 3551-7878
88-03-90-89-77-43-47 MG - 1678453938 MG - 1906850408 Rua Alteres, 188 Meneses
04-46-32-81-33-30-56 MG - 1296850408
Tr-36-21-22-55-31-89 MG - 4356678875 MG - 1234567899 Lawras
02 - 60 - Maria Antonia, 3541 - 7878
Rua Mineira, 8, Matal
Ont N®*  Penul.N* Ultimo N* H* Ganhador
Insercdo de Numeros
37 02 |60 60

6 0 Inserir
| Redefinir

Figura 26 - Tela de Sorteios

Tela usada para realizagdo de sorteios e visualizagdo dos clientes
compradores para melhor marcagao dos numeros nas cartelas. Essa tela serve na
sua maioria de exibicdo mas tem sua parte de insercdo de numeros que vao mover

o restante dos campos anteriores.

Para explicacado da tela acima a esquerda esta presente o botdo para novo
sorteio ou seja para apagar os dados do sorteio anterior, logo abaixo a primeira area
de numeros sorteados que vem a ser os numeros sorteados e assim vao sendo
armazenados no banco e nesse campo para visualizagao dos usuarios, basicamente
€ uma lista com os numeros sorteados. Ainda continuando falando dos numeros
abaixo tem se trés outros campos que sao quantidade de numeros sorteados que
nada mais é o montante de numeros sorteados antes de haver um ganhador ou seja

um contador que vai de zero até o numero ganhador para melhor homologacao de
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quantidade de numeros sorteados até o numero ganhador, ao lado tem o campo de
penultimo numero sorteado que vem a ser realmente o penultimo numero sorteado e
ao seu lado o ultimo numero sorteado que é o ultimo numero inserido pelo usuario e
quando sorteado o proximo numero esse se tornara o ultimo fazendo assim o
anterior se tornando o penultimo e assim em diante. Nas areas centrais da tela tem-
se as areas de cdédigos de cartelas que serve para mostrar o codigo da cartela do
cleinte que esta esperando somente o sorteio de um numero para completar sua
cartela ou seja preencher ou marcar todos os numeros para ganhar o premio ao seu
lado a um campo que faz a utilizacdo de primeiro campo ele vai exibir os mesmos
cbédigos do campo anterior mas nesse caso ele servira para mostrar o cédigo da
cartela ganhadora ou seja aquele que de acordo com o sistema e de acordo com os
numeros sorteados foi totalmente preenchida de acordo com os dados dessa cartela
no sistema. Logo abaixo @ o campo de numero ganhador que vem a ser a
apresentacao do ultimo numero sorteado e também €& o numero ganhador ultimo
numero que foi marcado na cartela vencedora que no sistema quer dizer que € o fim
daquele sorteio. Mais a direita da pagina ha a area de exibicdo de dados dos
ganhadores que como ja foram salvos no banco com o cadastro de cartelas faz uma
busca de dados de acordo com cddigo da cartela assim exibindo os demais dados
para melhor organizagdo que apresenta além do codigo da cartela; cidade do
ganhador; nome; telefone e enderego. Na parte final da tela se tem a parte mais
importante que ao contrario dos outros campos anteriores que serviam somente de
exibicdo de dados e todas dependiam dessa ultima area que tem um ultimo campo
para digitacdo de numero sorteado e outros dois botdes para insercao e redefini¢ao,
mas explicando melhor essa parte funciona com digitagdo do numero e através do
botao inserir salva e usa o humero para o sorteio e caso inserido um numero errado
pode haver uma redefinicdo através do botdo para limpeza e nova digitagdo do

numero correto.

Para melhor explicagao dessa tela, ela funciona da seguinte forma quando o
usuario digita o numero e o insere a partir dai comecga o trabalho dessa tela, apos
inserido automaticamente esse numero ja se torna o ultimo numero sorteado e
também inserido na area de numeros sorteados, sorteando outro numero o primeiro
se torna o penultimo e esse segundo numero o ultimo e ao lado tem o contador de

numeros sorteados que vai se constar dois numero sorteados até o momento. A
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medida que vai se sorteando os numeros vao sendo salvos no banco e na lista de
numeros sorteados mas por trds a muitas outras agdes do sistema, quando no
sistema que tem todos os dados de todas as cartelas vai acusar o cddigo das
mesmas quando faltar somente um numero para uma determinada cartela ser
preenchida e quando isso acontecer automaticamente sera apresentado ao campo
ao lado o cédigo da cartela vencedora ou no caso se mais de uma todos os cédigos
das cartelas vencedoras e por ultimo ao lado aparecera os dados dos clientes
vencedores como nome; telefone; enderegco além do codigo que é o mesmo do

campo ao lado. Mas tudo depende da inser¢ao dos numeros.

3.6 Programando com Linguagem PHP Web

Uma linguagem que trabalha com scripts para criagdo de sites dinamicos
para uma possibilidade de acessar bases de dados (como mysql), envio de e-mails,

utilizacao de sockets TCP/IP, além de outras funcionalidades.

3.6.1 Sistema Web Sorte Lancada

Na parte web do sistema o unico quem tem o acesso através de seu nivel de
acesso € o0 administrador, que € unico no sistema todo e o que tem todos os
privilégios possiveis no sistema web e também no desktop. Usando seu login e
senhas unicas ele tem acesso ao portal sorte langada web. Através da tela de login
que é a index do sistema ele se conecta, inserindo seu login e senha se corretas
fara a conexao a tela principal onde se encontram todos os botdes necessarios para
as demais paginas do sistema. Caso insira senha errada abrira uma tela com uma
mensagem de erro e um link para a index para re-conexado. Conectado ele pode ter
acesso a relatérios de transacdes, pesquisas unitarias de dados e relacdo pdf entre

outras opgodes.
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3.6.1.1 Pagina Inicial de Login

Essa pagina é a index do sistema, nela o administrador faz a insercdo do
seu login e senha para poder trabalhar com sistema. Abaixo a pagina de login no

sistema web:

‘€ http:/localhost/sist phpsorlan/ - Wind Internet Explorer - [Trabalhando offline] u[i]
@_ - BE localhost | @ 1| | X Sl b
Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas — Ajuda

S Faveritos | 5 [ - [ HotMail grakuite & B

o >
Dhttp:,i,l’\OCa\host,l’s\stemaphpsoﬂan,l’ fai ™ | pmn v PAQIng ~ Seguranca ~  Ferramentas - 0-

I ‘-3 Intranet lacal éq -
@- ) Gel@) 11125

Ho100% v

m @ W E 7| 3 nova pasta 8] final pec parte 2.dac ...

Figura 27 - Tela de login sistema web

Pagina de login para sistema, somente pode ser usada pelo administrador,
esse nivel insere seu login e senha para conexdo, mesmo tendo uma senha e um
login meramentente cadastrado no banco somente o administrador conseguira
acessa. Mesmo sendo nivel funcionario tendo sua senha de acesso na parte
desktop inserindo sua senha e login n&o tera acesso pois ndo tem esse privilégio de
acesso. Nessa pagina além do logo da empresa e um fundo que representa a cor
da empresa, ao centro foi-se criado uma div em linguagem php para insercéo de
dois campos e dois botdes. Para melhor explicagdo o primeiro campo ¢é inserido o
login de acesso do administrador e no segundo campo a senha do mesmo tendo
que ser conferente com a salva no sistema todos os dois campos pois se algum

incorreto ou ndo digitado sera acusado erro e se abrird uma tela de erro. E nos dois
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botdes foram criados fungdes no primeiro botdo o de conexao no caso “Entrar” ele
fara validagdo dos campos, se estiver algum ou os dois em branco ira alertar para o
preenchimento dos mesmos e também se login ou senha incorretos ira para pagina
de erro e ao contrario se login e senha corretamente digitadas e sendo perfil do
administrador do sistema tera acesso a pagina principal do sistema web tendo total
privilégios para visao da pagina principal do sistema e realizar todas as fungdes. E o

ultimo botao do de redefinicdo que limpa os campos para nova insergéo de dados.

3.6.1.2 Pagina de Erro

Essa pagina sera somente exibida quando login errado ou senha errada;
também quando os dois errados; quando login ou senha digitados n&o for de nivel
administrador mesmo sendo senhas cadastradas senao for do administrador ndo a

conexao. Pagina de erro abaixo:

|@ http:/flocalhost/si phpsorlan/: p i php - Wind. Internet Explorer - [Trabalhando offline] [;][i]
@7 - D lacalhost ] @ | XK P
Arguivo  Editar  Exibir  Favoritos  Fetramentas — Ajuda

5.¢ Favoritos | 95 L - EHntMai\ aratuito £ | -

=

. . »
Dhttp:,i,l’\oca\host,l’swstemaphpsorlan,l’semparmissao.php | mmn v Pagina - Seguranga v Ferramentas - -

Login ou senha errado
Usuério niio Logado!

Clique na imagem para Relogar
]
2 0y e |

http:fflocalhost/sistemaphpsorlanfindex. php = 4 ‘3 Intranet lacal vn v Moown <

M @ W € 7| ®final pee parte 2.doc .. @UW 20155

Figura 28 - Pagina de erro
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Essa pagina € um alerta para login e senhas incorretos; se senhas e login
digitados € de nivel administrador e se administrador indicar um dos dois campos
incorretamente essa pagina € apresentada. Essa pagina apresenta uma mensagem
indicando o erro e dizendo que o administrador ndo esta conectado. Além do logo da
empresa que também funciona como um link para a pagina de login e deve ser
clicado para voltar a index. Pagina de seguranga que toma todas as decisdes e faz
todas as medidas para que o administrador realmente entre no sistema e somente

ele.

3.6.1.3 Pagina Principal do Sistema

Menu principal ou pagina principal do sistema web que somente é acessada

pelo administrador do sistema, digitando seu login e senha corretos é levado para

essa pagina:
|E Sistema Sorte Langada - Windows Internet Explorer [;][i]
€ | C:\wampplhtdocs'sistemaphpsorian'ppp.html v | K| | Falis
Arguivo  Editar Exibir Favoritos Ferramentas  Ajuda
sy Favoritos | 5k & + ] HotMai gratuito & | -
{€ sistema Sorte Langada & - B ‘| ey - Pagina - Seguranca - Ferramentas - (@ >
.A.
sair
[ ] r | r | [ J
N - N -
Prémios Sortei A d to Cartelas
4 ' f 3
. A . A
Vendas Gastos
]
_e Meu computador ¥a - HEi% -
m @ @ ¥ | ®]final pecparte 2-Mic... | |3 sistemaphpsarlan /7 Sistema Sorte Langad... @U 22:08

Figura 29 - Pagina principal do sistema web



57

Essa pagina principal acessada pelo administrador contém todos os botdes
para visualizacdo de todos os relatorios de dados inseridos na parte desktop, esse
sistema web serve para o administrador para pesquisas de dados. Falando mais da
pagina principal do sistema, contém o logo da empresa e a referencia de sistema em
texto.Contém seis botdes principais para conexao aos relatérios que sao indicados
logo & baixo imagem do botdo. Os botdes sao de relatério de prémios; sorteios;
arrecadamentos; cartelas; vendas e gastos por onde cada um encaminhara ao ser
acionado a seu referente relatério, que vem a ser uma exibicdo dos dados salvos em
cada tabela do banco. Além desses botdes contem um link acima de saida que além
de voltar a index para re-conexao ele quebra a conexao do administrador ao sistema
que deve inserir seus dados novamente no sistema, nao adiantando voltar
normalmente através da seta da barra do navegador que se feito indicara um erro e
sera preciso informar o enderego eletrdbnico novamente ou seja endereco da index

pagina de login. Para melhor explicagao foi-se usado os passos do menu vendas.

3.6.1.4 Pagina de Exibigcao de Relatério

Apos feita a escolha por um dos menus da pagina principal o administrador é
levado para um das paginas de relatérios. Se clicado no menu cartelas vai para a
pagina de relatérios de cartelas vendidas melhor dizendo exibicdo dos dados da
tabela cartelas e assim funciona com os demais menus. Abaixo exemplo de tela de

relatério, no caso pagina de vendas:
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|@ Tabela de Vendas - Windows Internet Explorer - [Trabalhando offline] E]
@ S D localhost v [E} || X B
Arguivo  Editar  Exibir  Eavoritos  Ferramentas  Ajuda
0 Favoritos | 55 L = [:HntMal\ gratuito & | &

. »
[E] Tabela de vendas - | 0 v Pagina v Seguranga v Ferramentas - @~

~
Relatorio de Vendas
Ordem
—— - — Pesquisar por Data:
Codigo da Nome do Estado de Cidade de Unidades
Venda Vendedor Atuacio Atuacio oyl ccolleal) B Chepacoss Pecei

esquisar
2 null mull mull 0 0 null
3 nufl mmull mufl 0 0 null Relatério de Premios
4 null mall mull 1] 1] mull . X

Relatorio de Sorteios
5 ulnnm hg jinn 0 123344 mbkmbembombom
6 Manricio we 555555 0 456738 lemlomlcvicvmke Cartelas Vendidas
7 jjsdhjsh mg gua 0 20 kembovmbovmboviommvic =
it
g hbhbhb Hih hbihhih 0 12 et =2
9 Carlos mg guaxupe 0 10 guilgity Sistema Sorte Lancada
. . . frete gratis pago em
24
10 Mauricio Conti MG Guaxupé 0 12498 .
11 Mengacoooooo SP Guarulhos 0 10 pago [oor I
42
~
k4 & Intranet local v v 00 <
M @ N € 7| ®final pee parte 2.doc .. W (\; Q) 2141

Figura 30 - Pagina de relatério de vendas

Essa tela representa o relatério de vendas, mas todos os demais menus da
pagina principal do sistema levam a sua pagina de relatorio adjacente. Se escolhido
menu cartelas ira para pagina de relatério de cartelas, se a escolha for menu de
arrecadamentos sera acessado o relatorio de arrecadamentos e assim por diante
dependendo da escolha feita pelo administrador. Mas explicando melhor a pagina
em si, além do titulo a cima na barra a um segundo titulo logo abaixo indicando a
que relatério esta sendo exibido ao administrador, ao seu lado o logo da empresa, a
baixo do titulo o principal da pagina alinhado a esquerda esta a tabela escolhida no
caso a tabela de vendas com todos os seus campos para visualizacado funcionando
assim com todos as demais tabelas a serem escolhidas pelo administrador. A direita
da pagina sendo assim em todas tem alguns links. O primeiro link € o “ordem” que
serve para exibicdo do relatério em ordem alfabética por um campo escolhido,
abaixo desse link a um lembrete que modifica de acordo com o relatério exibido e
abaixo a outro link muito importante chamado pesquisa que serve para uma busca
unitaria de dados assim sendo ao manipula-lo abrira uma pagina de pesquisa
unitaria com dois combo Box para selecdo e inicio da pesquisa sobre esses dados

mas veremos no proximo topico a pagina de pesquisas, e nos proximos quatro links
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sdo somente para ligagdo aos demais relatorios para néo necessitar ficar voltando a
pagina principal para nova escolha e o ultimo link com o nome da empresa sorte
langada serve meramente para fazer a ligagdo a tela principal de escolha pois
voltando normalmente vai se acusar erro e necessidade de re-conexdo. E mais ao
final @ um link com o icone de pfd que serve para gerar esse relatorio em pdf para
ser usado fora da sistema web, usando esse artificio pode salvar esse relatério

manipula-lo de acordo com a necessidade. Abaixo exemplo de geracao de pdf:

€
o &) ot T relatorio6[1]. pdf - Adobe Reader =] > -
= A4 =
@ orahos Arguivo  Editar  Visuashizar Documento Fegramentas  Japela  Ajuda ®
= @ - 1|71 = @ |37,6% |- = B
S Favaritos | 5 [ + [ HotMail gratuitol
- »
& _} Conectando, .. Ferramentas - g~
~
Relatorio d
Nome do Cédigoda  Estado de pamisar
Vendedor Venda Atuacgio
Catlos 9 mg
hbhbhb 8 hhh de Premios
R, e
Download de Arquivos p de Sorteios
M Deseja salvar ou abrir este arquivo? | Arrecadamentos
Me m{‘ MNome:  relatorios, pdf s Gerais
|| Tipo:  Adobe Acrobak Document
Origer:  localhost orte Lancada
1] 1] null
[ Abrir ] l Salvar ] | Cancelar | 0 0 sl
0 123344 mbkmbombombom oo |
i "~ 1 Embora arquivas provenientss da Intermet possam ser dtsis. alguns /&-
\a, arquivos podem danificar seu computador. Se vocé ndo canfiar em Fdabe
= =ua arigem, ndo abra nem salve este arquiva. Dual € o rsco?
.
& Fazendo o download a partir do site: http:/flocalhost/siskemaphpsorlangrelatorios, php I "-3 Inkranet local ¥3 ~ 100% -
m @ @ 7| ®final pee parte 2.doc .. £ Tabela de Verdas - ... & adabe Fireworks c53.... @U 22105

Figura 31 - Pagina relatério exemplo arquivo pdf

3.6.1.5 Pagina de Pesquisas de Dados Unitarios

7

Como dito anteriormente essa pagina é acessada através do link de
pesquisa localizado em todas as paginas de exibicdo de relatorios. Cada uma
dessas paginas contém seu meio de pesquisa unitaria, funcionado basicamente da

mesma forma, modificando apenas os dois dados pedidos para cada pesquisa.
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Exemplo disso que para pesquisa de vendas s&o pedidos os seguintes dados nome
do vendedor e estado de atuacéo e ja no caso do relatério de sorteios ja se pede a
cidade do sorteio e o local. Sempre necessidade de dois campos para cada relatorio.

Abaixo tela de pesquisas unitarias:

‘€ Buscar Vendas - Windows Internet Explorer u[i]
@_ + & localhost v @ | X R
Arguivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

S.q Favaritos | 53 L = EHutMai\ gratuito & | @

DBuscar Yendas f‘-} i | =y v Pagina » Seguranca v Ferramentas - 0- i

Sistema de Busca de Vendas

Nome do Vendedor:
Carlos d
Escolha Estado:

ma. |

Enviar

Concluido k4 ‘_jlntranetlocal b v WI00%  ~

m @ x @ = lﬂ-_l]ﬁnal pcc parke Z.doc ... @u 2221

Figura 32 - Pagina de pesquisa unitaria de dados

A pagina de exibicdo acima esta totalmente preenchida mas nédo é assim
que funciona ao ser aberta, quando exibida somente a o primeiro combo Box no
caso dessa pagina € o nome do vendedor. Funciona da seguinte maneira, ao ser
escolhido o primeiro dado do combo Box primario € apresentado o segundo combo
Box com a especificacdo a ser escolhido de acordo com o primeiro para melhor
seguranca de acesso de dados. Se escolhe primeiro campo e de acordo com ele
apresentado o segundo campo a ser escolhido e com os dois campos escolhidos
somente a necessidade de clicar no botao de enviar que ira ser direcionado a uma
outra pagina de resposta ou de exibicdo de dados unitarios de acordo com os dados
escolhidos na pagina de pesquisa, e além de apresentagdo dos dados escolhidos

também exibe o restante dos dados dos outros campos da tabela escolhida.
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3.6.1.6 Pagina de Resultados de Pesquisas Unitarias

Dependendo sempre de uma pesquisa antes, ao escolher os dois campos
na pagina de pesquisa dependendo do relatério sera exibido os dados resultantes da
pesquisa em uma pagina diferente da de pesquisa onde a mesma serve para
exibicdo da consulta. Sendo assim ao escolher os dois campos e se clicar no botao
enviar da pagina de pesquisa se ira visualizar os dados em uma nova pagina de

resultados acionada pelo botdo enviar. Abaixo exemplo de pagina de resultado de

pesquisa:
|@ Consulta de Yendas - Windows Internet Explorer [;][i]ﬂ
@ 7 «~ & localhost “ @ £3|[x o

Arquiva  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentss  Ajuda
Sip Faveritos | s B + [ HotMail aratuito & -

[ Consula de vendas a - | deh - Pagina - Seguranca v Ferramentas + @hv

Resultado da Pesquisa

Carlos || mg || guaxupé || guilgity

Concluido = % inkranet local fa v Hoow -
@ 8 €& 7| ®final pee parte 2.doc ...

i Adobe Firewarks CS3... @u zzi52

Figura 33 - Pagina de exibicdo de resultado de pesquisa unitaria

Essa pagina recebe uma acdo da pagina de pesquisa e assim exibe os
dados da consulta necessitada pelo administrador. O funcionamento dessa pagina
consiste em uma exibicdo dos dados escolhidos para uma visao unitaria de um
determinado cliente; venda; arrecadamento; gastos entre outros. Na exibicdo além
de ter logo, a um titulo para melhor visdo da pesquisa e sobre 0 que ela €, e abaixo
0 mais importante o resultado dos dados que s&o os mesmos dados inseridos no
banco, nesse exemplo foi se usado o nome e estado para pesquisa e quando
acionado apresenta o restante dos dados sobre esse vendedor e sua venda, area de

atuacao e cidade. Basicamente essa pagina exibe o resultado da pesquisa unitaria.



62

3.7 Linguagens Utilizadas

No sistema desktop foi se usado o software eclipse e desenvolvido em

linguagem Java e a parte Web foi criada pela linguagem PHP e javascript.

3.7.1 Linguagem JAVA

E uma linguagem de programacgdo orientada a objetos, o que permite a
herangca e reutilizagdo de codigos. Sua execugdo pode ser feita em qualquer
plataforma ou equipamento que possua um interpretador Java, e que tenha sido
compilado para o sistema utilizado. Além de suportar recursos de alto desempenho,

€ robusto e seguro.

3.7.2 Linguagem PHP

PHP é uma linguagem de programacao que € mais utilizada para aplicativos
web, isso se deve a sua praticidade, robustez e velocidade. E um software livre - ndo
€ preciso pagar para usa-lo - de multiplataforma, ou seja, € executado em varios
sistemas operacionais. Ele roda no servidor, ou servidores web que sdo muito
usados atualmente, como APACHE, IIS, PWS, etc.



